MANUAL DE PROGRAMACION

SNACK SM IV



MODE SERVCIO (_entrada )

Acceder al Mode Servicio pulsandola tecla “MODE” situada en la placz.ce
control.

Al entrar en Mode de Servicio se listaran las posibles averias.

AVERIAS
“ BATTERYY BACKED RAM FAILURE *

Este mensaje indica que e sistema no puede acceder aia bateria backed
RAM.

“MOTOR="
Se indican los motores atascados.Para desatascar un motor, éste debera
funcionar correctamente mientras se esté eentro de Mode de Servicio.

Entrando “ACK” se sale del modo display errores.

MODE SEXVICIO (_nivel bajo )

0 — COMPROBACION NKiE&TORES TOTAL MAQUINA

Pulsando ¢ G “rmuestra el mensaje “ PRESS DE “J” KEY TO VEND
ENTIRE MIACHINE” ( PULSAR LA TECLA - J- PARA COMPRABACION
TOTAL\DE MAQUINA”), y tras pulsar —J- todas las selecciones
venderan en secuencia.

Para'salir a Mode de Servicio, pulsar cualquier tecla mientras giran los
otores.

1 —a DEVOLUCION MONEDAS ( monedero NO-gjecutivo )

Pulsando “ 1 “ muestra el mensaje continuo “ COIN DISPENSE MODE”
( “DEVOLUCION DE MONEDAS” ). Mientras el mensaje esta a la vista:
pulsando “A” devolvera
pulsando “B” devolvera
pulsando “C” devolvera
pulsando “ D” devolvera
Pulsar cualquier otra tecla para salir a Mode de Servicio



1 —b LLENADO DE TUBOS

Pulsando “ 1 “ muestra el mensaje continuo “ COIN DISPENSE MODE”
(“DEVOLUCION MONEDAS”) . Mientras el mensaje esta a la vista: pulsando
“F” aparecera en el display “ FILL".A continuacidén podremos llenar los tubos de
cambio.

2 CUENTA DE MOTORES

Pulsando “ 2 “ se muestra la configuracion actual de la maquina y el
numero de motores instalados.

3 NO SE UTILIZA

4 NO SE UTILIZA

5 PROGRAMACION DE PRECIOS

Pulsando “5 “ muestra el mensaje “ SET PRICE-ENTER SELECTION”
(“PROGRAMACION PRECIOS-ENTRAR SELECCION” ) seguido de
“??7=SEL".

Tras haber pulsado la seleccion alfa-numérica-muestra la seleccion
“A1 $01.50 “ con el digito a editar parpadeante.

Entrar el precio de 4 digitos seguido de.la tecla —J- para grabar el
precio, o la tecla —L- para salir sin grabar. Si se graba el precio con la
tecla —C- se entra en el Mode de Cepiar Precio. En el display se leera “
COPY PRICE

( “COPIA PRECIO”) SEGUIDGFOR “ ?7?”. Cualquier seleccion pulsda
ahora tendré el precio de cepia.

Para salir de Moe Copiat Precio pulsar la tecla —L- dos veces.

6 PROGRAMACION HORA

Pulsando ‘6’ intuesta el mensaje continuo “TO SET CLOCK ENTER “J”

(“ PROGRAMAR HORA CON TECLA —-J-), y tras pulsar —J- mostrara la
hora

actual en el formato “ TIME XX: XX” (“ HORA XX: XX”) con el digito a

ediiar parpadeante. La hora se programa utilizando el formato 24 horas
y se

graba pulsando la tecla —J-.

Con la tecla —L- se sale sin grabar.

8 COMPROBACION MOTORES POR SELECCION

Pulsando “8” muestra el mensaje “TEST VEND-ENTER SELECTION”

( “COMPROBACION-ENTRAR SELECCION”) seguido por “??=SEL".
La

seleccién entrada funcionara y el display mostrara “ JAMMED”

(“ATASCADA" ) en caso de averia.

Pulsando la tecla —L- dos veces se sale a “SERVICIO”



9 COMPROBACION MOTORES POR BANDEJAS

Pulsando “9” muestra el mensaje “TEST VEND-ENTER ROW”
( “COMPROBACION-ENTRAR BANDEJA”) SEGUIDO POR “??=ROW".
Entrando la letra de la bandeja ésta funcionara.
Para salir a “SERVICIO”, pulsar cualquier tecla mientras giran los
motores.
MODE DE SERVICIO (_nivel alto )

7 ACCESO NIVEL ALTO

Pulsando “7” muestra el mensaje “ENTER CODE” ( “ENTRAR
CODIGO”)

seguido por “CODE=?77?7").

Ya se puede entrar el codigo de acceso fijado ( 1,2,3,4).

Si el codigo de acceso es correcto, muestra el mensaje.” ACCEPTED”

( “ACEPTADOQ”) seguido por “HIGH LEVEL” (“ NNEL ALTO”).

Si el codigo de acceso no es correcto mostrara “ REJECTED”

( “RECHAZADQO”) seguido por “SERVICE” ( “SERVICIO”)

0 DESCONEXION TODAS OPCIONES

Pulsando “0” desactiva Venta Forzaida, Multi Venta y Descuentos

1 MODE NO - ESTAFA

Pulsando “17, dispaly muesira mensaje “NC ON” o “NC OFF”.
1 =NC Q. {activado )
0 = NC.OFF ( desactivado )

“NC ON “: Activa’'mode No Estafa, es decir aceptara cualquier monda
siempre que pueda devolver el cambio de cualquier venta y el valor del
credito intinducido.

“NC.Oi-F.": Desactiva modo No Estafa, es decir aceptara cualquier
moneda aunque en los tubos no disponga de suficiente cambio. En este
cas9, el crédito restante permanecera reflejado en el display durante 20
gegundos; transcurrido ese tiempo desaparecera el crédito restante.

2 VENTA FORZADA

Pulsando “2” muestra el estado actual de Venta Forzada y el display
indica

“VF ON” o “VF OFF”.

Pulsando “1” se activa Venta Forzada, y ésta se desactiva pulsando”0”.

Los cambios se graban con la tecla —J-.

Con la tecla —L- se sale a “SERVICIO” sin cambiar la opcion.



3 MODE DESCUENTO

Pulsando “3” muestra el mensaje “DISCOUNT GROUP=1 2 3”
( CONJUNTO

DECUENTO= 1 2 3). Los grupos de descuento activados estaran
parpadeantes.

Para seleccionar el grupo a editar pulsar “17, “2”, “3”. Con la tecla —L- se
sale.

Tras efectuar la seleccidn, el estado de ese grupo se muestra mediante
el

Mensaje “GRP 1 OFF”. Pulsando “1” activara el grupo 1y con “0” lo
desactivara.

El siguiente mensaje “ROW-1" ( BANDEJA-1) da paso a la primera
bandeja del

grupo de descuento. Entrar la letra correspodiente a la bandeia
requerida y

pulsar “0” para continuar.

Ahora pide la letra de la ultima bandeja con el mensaje. TO-0" (“‘HASTA
0”).

Entrar laletra correspondiente a la bandeja requerida y pulsar “0” para
grabar.

El importe del descuento se debera entrarConel mensaje “DISC $00.00”

("DESC”). Para grabar el importe de descuento pulsar la tecla —J- o
dejar sin

variar la tecla —L-.

La hora de inicio de descuento sg entra tras el mensaje “TIME 00:00”

(“HORA 00:00%), y se graba cen --J- 0 se deja sin variar con la tecla —L-.

La hora de final de descuenic.se entra tras el mensaje “ST 00:007,
grabandose

Con —J- o dejandola igtai-con la tecla —L-.

Ya se pueden modificer otros descuentos; pulsar —L- para salir a “NIVEL

ALTO”.



4 IDIOMA

Seleccion idiomas: E = INGLES

F = FRANCES
G = ALEMAN

H = ESPANOL
D = ITALIANO

A = AUXILIAR ( definicidn del usuario)

Pulsando “4” muestra el idioma asignado: “IDIOMA E”. Se puede
escoger un idioma predefinido entrando la letra apropiada seguida de -+
J- para grabar.
Pulsar —L- para salir.
Si se escoge el idioma auxiliar A, se pueden entrar el equivaignte de los
siguientes mensajes:

1 “USE IMPORTE EXACTO”

2 “USE SOLO MENEDAS”

3 “HAGA OTRA SELECCION”

4 “ESCOJA PRODUCTO GRATIS”

5 “AHORA HAY DESCUENTO”

Hay treinta caracteres disponibles para cada mensaje. Se puede ver o
editar el mensaje siguiendo los pasos-descritos en NIVEL ALTO —-B-
para Punto de Venta.

5 LOTERIA IMPAR

Pulsando “5” muestra el mensaje “ODDS 0000” ( “ IMPAR 0000”).
Entrar los numeros requ=ridos y grabar con la tecla —J-.

Pulsar —L- para salir'sin grabar.

El niumero impar_regresenta el numero fijo de ventas entre ganadores de
loteria.

6 MIS NO-REFROGRAMABLE

rulsando “6” muestra el mensaje “NON RESETTABLE TOTALS”
(“TOFALES NO-REPROGRAMABLES”) seguido por “ ?? = “SEL”.
Entrando cada seleccion individual, por ejemplo “ A1”, mostrara el numero de
ventas y la recaudacion. Los totales por bandejas completas se visualizan
entrando “AL”.
Para salir a “ NIVEL ALTQO” pulsar cualquier niumero.

7 MIS REPROGRAMABLE

Pulsando “7” muestra el mensaje “ RESETTABLE TOTALS”
(“TOTALES REPROGRAMABLES”) seguido por “ ??= SEL".



Entrando cada seleccion individual, por ejemplo “A1”, mostrara el numero de
ventas y la recaudacion. Los totales por bandejas completas se visualizan
entrando “ AL".

Para salir a “NIVEL ALTQO” pulsar cualquier numero.

8 TOTALES MIS

Pulsando “8” muestra el mensaje
“A”= TOTAL VENDS ( TOTAL VENTAS)
“B” = TOTAL CASH ( TOTAL RECAUDADO)
“C” = TOTAL VALUE CARD ( TOTAL VALOR TARJETA)
“D” = TOTAL LOTTO/PROMO ( TOTAL LOTERIA/PROMQ;
“E” = TOTAL BILLS ( TOTAL BILLETES)
“F”=TOTAL DISCOUNTS ( TOTAL DESCUENTOS)
seguido por “?= CHOICE” ( SELECCION).

9 PARO RELOJ

Si la maquina dbe estr almacenada por un periedo largo de tiempo, se
debera parar el reloj para ahorrar bateria.
Pulsando “9” muestra el mensaje “ TO STOP CLOCK ENTER “J”” (“PARA
PARA EL RELOJ ENTRAR -J-%). Tras pulsai~-J- se para el reloj y sale.
Pulsando cualquier otra tecla se sale sin parar el reloj.

A MULTI VENTA

Pulsando “A” muestra.giestado actual de la Multi Venta, y el display
indica “MV ON” o “MV OFF’:
1 =aeviva Multi Venta
(0= cesactiva Multi Venta
Los cambios s graban con la tecla —J-.
Con la teciav-L- se sale a “NIVEL ALTQO” sin cambiar la opcion.

B EDITARMENSAJE PUNTO DE VENTA

o€ pueden entrar hasta 100 caracteres como mensaje Punto de Venta
(PG3.).
Pulsando “B” muestra el mensaje “EDIT POINT OF SALE MESSAGE”
(“EDITAR MENSAJE PUNTO DE VENTA”) seguido por los primeros diez
caracteres del mensaje POS actual.
Se pueden entrar letras, numeros y caracteres especiales desde Menu | 0
Menn Il ( ver cuadro pagina siguiente ).



MENUS P.O.S.

MENU | MENU Il
A G N K Y 4
B H O Q Z 5
C I P U 0 6
D J R \Y 1 7
E L S W 2 8
F M T X 3 9
ESPACIO PROXIMO ESPACIO * ENTER $

ADELANTE MENU ATRAS

Comandos son:
“J” = ESPACIO ADELANTE “K” = ENTRAR MENSAJE

“L” = ESPACIO ATRAS P.O.S, Y.SALIR
“K” = USA MENU Il PARA PROXIMO IMPUT

Hay varias secuancias disponibles con caracteras especiales para editar
mensajes y mostrar datos especiales. Las secuaiicias de caracteres especiales
se muestran en la siguiente tabla.

SECUENCIAS DE CARACGTERES ESPECIALES

Secuencias Caracteres

*B Emite-s0lo un bip

*D Muestra la Temp.. del compartimento refrigerado
*H Muestra mensaje en horizontal ( mode por defecto )
*P Pausa en el display 0,5 segundos a voluntad

*T Muestra la hora en formato 24 horas

*V Muestra el siguiente mensaje en vertical.



C REARME AUTOMATICO ( CD-6 Esclava)

Pulsando “C” muestra el mensaje “ INPUT AUTO-REINSTATEMENT
RANGE” ( “ ENTRAR VALOR REARME AUTOMATICO “) seguido por “1 = ON
o OFF”.

Pulsando “0” desactiva y sale a “NIVEL ALTO”.

Para asignarle a la maquina snack las selecciones de la CD-6, pulsar “17;
display muestra el mensaje “BEGIN - -” ( empezar).

Entrar la primera seleccidn alfa numérica. Tras parpadear alfa pulsar “0” para
grabar; mostrara el mensaje “END - -” ( fin).

Entrar la ultima seleccidn alfa-numérica; tras parpadear alfa pulsar “0” para
grabar y salir.

D VENTA PROMOCION

Pulsando “D” muestra el mensaje “GRUPO PROMO = 1"2'3", y
parpadearan los grupos de promocion que estén activados.
Para seleccionar el grupo a editar pulsar “17, “2”, “3- se eiigira un grupo a
editar. En este punto se sale con la tecla —L-.
Tras efectuar una seleccion, el estado de ese grupo-se muestra con el
mensaje “‘GRP 1 OFF”.
Pulsando “1” se activara el grupo 1, y con “0” lo cesactivara.
El siguiente mensaje mostrado “COMPRE- -*yide la primera seleccion de la
serie COMPRE. Entrar en la primera selection alfa-numérica y pulsar “0” al
parpadear.
El siguiente mensaje “A - -“ pide la ulima seleccion de la serie COMPRE.
Entrar en la ultima seleccién alfa-nuiierica y pulsar “0” al parpadear.
Ell siguiente mensaje “GRATIS~-%pide la primera seleccion de la serie
GRATIS. Entrar en la primera‘seieccion alfa-numérica y pulsar “0” al
parpadear.
El siguiente mensaje “A-=-f pide la ultima seleccion de la serie GRATIS. Entrar
la seleccidn alfa-numeérica y pulsar “0” par grabar y salir a “NIVEL ALTO”.

E MIS REPROCRAMABLE
Pwisando “E- EL DISPLAY MUESTRA EL MENSAJE “RESET MIS?”.
Pulsandc “J” causara un reset en MIS y sale a “NIVEL ALTO” .

Cuaiguier tecla sale a “NIVEL ALTQO” sin causar reset en MIS.

F NO SE UTILIZA
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